
岩本 武範ゼミナール
　松尾 武師
　「地方公共交通の『価値』を問い直す -交通弱者の視点とウェル
　ビーイング概念を手がかりに -」

太田 裕貴ゼミナール
　赤堀 皓一・熊谷 遥希
　「本と食のつながりで孤食を解消するブックカフェ子ども食堂」
　太田 茉里愛・森下 琴音
　「地域資源を活かした持続可能なビジネスモデルの創出」
　加藤 優弥・佐々木 拓生
　「物価上昇に負けない地域をつくるための事業提案 -藤枝市での
　支え合いまちづくり -」
　唐竹 陸叶・榊原 陵太
　「分散型防災におけるインフラ事業の研究」
　桒原 伸明
　「まちから消えたあそび場をつくろう」
　古寺 桃
　「若年層のメンタルおよび生活習慣課題に対するデジタル統合
　支援サービスの構築と社会実装」
　金野 藤唯
　「飲食店のフードロス問題を解決するための事業事案」
　志村 茉音・中田 陽菜・増田 杏
　「教師の負担増加の課題を解決するための事業提案」
　新間 美月
　「『伝えづらい』をなくす組織改革ーデータのよる体調代行報告と
　配慮行動の評価アプリによる安心できる職場づくりー」
　杉井 良太郎
　「大人の運動不足を解消するための事業提案 -健康と地域商店の
　活性化を目指して -」
　鷹野 一馬
　 「地元の新規飲食店を活発に -in 沼津市 -」
　竹本 太貴
　「書店数減少問題を解決するための事業提案 -紙の本を身近な
　存在に -」
　堤 友樹・松井 竹将
　「藤枝市における『消費』から『創造』への転換の必要性の課題を
　解決するための事業提案」
　中島 琉壱・藤本 亜子
　「シャッター街の課題を解決するための提案」
　平野 我流・米山 麻志
　「空き家問題についての研究と課題」
　山口 透弥
　「焼津駅を中心とした活気あるまちづくり‐都市型水族館を
　中心とした再開発の提案‐」
　山田 空・田島 拓哉
　「藤枝 MYFC と連携したサッカーイベントの開催によるまちおこし
　-スポーツ人口減少の課題を解決するための事業提案 -」

佐野 典秀ゼミナール
　今成 友
　「ジオメトリーノードと Add-one を活用した地形」
　岩本 周大
　「3DCGによる景観の制作に関する研究」
　児玉 直大
　「3DCG・Blender によるロボットキャラクタの制作」

　櫻井 翼
　「3DCGによるオリジナルキャラクタの制作」
　杉山 雄亮
　「3DCGによるロボットキャラクターの作成」
　西川 朋輝
　「Blender を用いたサメの 3DCGモデリングの研究」
　芳賀 正瑛
　「キャラクターモデリングにおける人体プロポーションの分析と
　応用 -Blender を用いた 3Dキャラクターモデリングの研究 -」
　松浦 大希
　「3DCG技術を用いたアニメーション表現の制作」
　宮原 さくら・山名 碧良
　「3DCGを用いた理想のマイホームの作成」
　本田 美羽
　「3DCGと AI を用いたお菓子の家の制作」

田口 敏行ゼミナール
　グエンティトゥイ ズン・フィンアン フー
　「エヌビディアのGPU開発戦略の強み分析 -CUDAによる開発
　プラットフォームの構築とその効力 -」

塚本 博之ゼミナール
　中澤 滉一・酒井 位進
　「6人制バレーボールと 9人制バレーボールのラリーの比較」

牧野 好洋ゼミナール
　青山 瑞綺
　「経済波及効果を反映した人材育成策の検討 - 国内生産額の  
　変化が職業別雇用者数に及ぼす影響 -」
　倪 子権
　「為替レートの変動が財・サービスの価格に及ぼす影響について
　-2020年産業連関表を用いた分析 -」
　竹澤 悠斗
　「賃金統計を用いた賃金構造の研究」
　3年生
　「統計を用いた経済分析 -『卒業研究』中間報告 -」

万浪 靖司ゼミナール
　杉山 光
　「富士市における人口減少問題を解決するためのサービス提案
　『実体験から』」
　松井 錬
　「工務店ビジネスのイノベーションの創出に関する考察 -松井
　工務店の事例検証から -」
　松本 一花
　「考動力～変化と成長～」

授業課題　　　　　　　　　　　　　　　　　　担当 小林 克司
　グラフィックデザイン基礎演習
　グラフィックデザイン応用演習
授業課題　　　　　　　　　　　　　　　　　　 担当 佐野 典秀
　経営学特殊講義Ｃ（３ＤＣＧアニメ―ション）
　専門ゼミナール（３年生）」制作作品
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